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10 A=!IN(2):?A:WAIT30
20 IF A=0 THEN OUT1,0 : OUT2,0 : GOTO10    ELSE OUT1,1 : WAIT240 : GOTO30
30 S=200
40 P=60
50 OUT3,1
60 OUT4,1
70 GOSUB 80
80 FOR I = 1 TO S STEP1
90 OUT5,1
100 WAIT3
110 OUT5,0
120 WAIT3
130 PRINT I 
140 NEXT
150 GOTO 160

技術科の教員を目指すにあたって，金属加工や電気回路の組み立て，プログラミングや3Dプリンタによ
る造形などを用いて，身の回りの製品を作り，自身の視野を広げ，技術を学ぶことを目的とする．また，
中学校技術科で使われるマイコン教材であるIchigoJamを利用し，学習内容を用いれば身近な製品を作れ
るという事を実感してもらえるようクレーンゲームを製作した．
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作品名 ジャンク品クレーンゲームの復活 人数 1名

3Dプリンタで爪の製作
大きさを測り，Tinkercadで
設計し，3Dプリンタで造形

X軸，Y軸，アームのコントロール
スティックを倒し，X軸，Y軸を動かす
ボタンでアームと爪を動かす

初期状態

https://youtube.com/s
horts/VtmZoP2vC4Y?si
=dd6CFzVNCzbTA1Uu

IchigoJamでアームと爪を制御
ボタンを押すとアームが下がり，爪が
閉じて，アームが上がるプログラムを
製作
アームをおろす高さ，爪の閉じ具合を
調節するところに苦戦．何度もプログ
ラムを書き直し，試行錯誤

ピアノ線で引きばね製作
挟む力をばねで調節
隙間が空かないように巻かな
いといけないため苦戦

土台製作
クレーンゲームを置くために
アルミL字アングルを切断し，
正方形の土台を製作

接続方法

モータドライバ
爪を動かすステッピングモータを
制御するために使用．for文とout
コマンドを使ってパルス信号にな
るプログラムを自分で考えなけれ
ばならなかった点に苦戦

リレー
マイコンで100Vのモータを動かす
ために使用．高校時に既習してい
たが，実際に使ったことがなかっ
たため使い方， IchigoJamとの接
続方法に苦戦．

背景・目的

https://github.com/okini3939/ClawMachine

160 OUT2,1 : 
WAIT240 :OUT2,0 : GOTO 170
170 S=200
180 P=60
190 OUT3,1
200 OUT4,1
210 GOSUB 80
220 FOR I = 1 TO S STEP1
230 OUT5,1
240 WAIT3
250 OUT5,0
260 WAIT3

アームを動かすためのプログラム

爪のプログラム

動いている様子

https://youtube.com/shorts/VtmZoP2vC4Y?si=dd6CFzVNCzbTA1Uu
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